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Pré-requisitos

• Use o Chrome, Chromium ou Cromite. Firefox não funciona com o editor visual.

• Uma conta no Carajás Scouts Wiki: 
https://www.carajas.org/wiki/index.php?title=Special:CreateAccount&returnto=Main+Page

https://www.carajas.org/wiki/index.php?title=Special:CreateAccount&returnto=Main+Page


Configuração recomendável

• Usar o tema Vector (2022): A interface é mais complete e facilita a 
edição.



Acessando o museu



Acervo do museu

• Local em que são registrados todos os itens do museu



Criando um item no museu



Criando um ítem no museu
• Inserir um link com um título único para 

o objeto

• Evitar usar nomes genéricos como 
“Scouting for Boys”

• Salvar a página

• Entrar no link para criar uma nova 
página



Inserir o template



Buscar o template de objetos

• Digitar “Museu - Objeto” na caixa de busca



Preencher o template
• Alguns campos são obrigatórios, outros 

opcionais



Imagens

• Para carregar uma imagem, é possivel fazer 
upload usando o menu Ferramentas (Tools) de 
qualquer lugar do Wiki.



Imagens

• Tamanho maximo recomendado para imagens: 
1080px na maior dimensão. Formato PNG ou JPG.

• No nome destino da imagem, usar um título único 
e descritivo. Exemplo: “July Camp 2023 – Foto de 
Tropa.jpg”.

• Evitar usar o nome original do arquivo: 
“DSC202901.JPG”, “Image01.png”, 
“download.gif”…. É impossível achar a imagem se 
você deixar assim.



Imagens no template

• Se a imagem estiver no Wiki, basta 
digitar as primeiras letras do título 
para encontrar.

• O mesmo vale para o link de mais 
informações



Salvar o template e depois a página



Criando uma parede

Acessar a página “Museu -> Paredes” (https://www.carajas.org/wiki/index.php/Paredes )

https://www.carajas.org/wiki/index.php/Paredes


Criar uma nova parede

• Usar um nome único e 
descritivo. Exemplo: “Troop 
Room parede Norte”



Criar a página da parede e inserir o template

Agora o nome do template a procurar é 
“Museu - Parede”



Inserir os objetos na parede

• Os objetos são links para 
as páginas do acervo 
anteriormente criadas.

• Basta digitar o nome para 
encontrar na busca



Salvar o template e a página

• Usando o skin “Vector (2022)” a página deve aparecer conforme imagem a baixo. Usando o 
skin padrão, todos os links vão desaparecer e o estilo final será apresentado. 



Criar um QR-Code

• Na página da parede, selecionar o menu “Ferramentas” (Tools) e 
opção de download do QR-Code.



Mais possibilidades…

• Caso precise criar mais categorias (campos) para objetos, entrar em contato com o 
administrador.

• Ao atualizar os itens do acervo, as paredes são automaticamente atualizadas

• Ao modificar os templates, os itens do acervo e as paredes são automaticamente 
atualizadas
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